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次世代の担い手、自分で作る
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#ハンパないAI

Twitterでハッシュタグのシェア&拡散をお願いします！

講演中ご質問等ございましたら、
こちらのハッシュタグをつけてTwitterに
投稿してください。
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EXPO企業ページ
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同済大学(中国・上海)卒業後来日

2006年ソホビービー株式会社を設立

2007年からウェブ開発、アプリ開発、クラウ
ドサービスSalesforce関連開発に参加し始める

2017年からAI関連研究事業に参画

2020年自社AI プラットフォーム(ハンパないAI)
をリリース。

葛煒(ソホビービー株式会社CCO)

かつ い

講師紹介

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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ハンパないAI紹介

AI導入の現状

製品機能

デモ&ユースケース&事例ご紹介

AI導入における3つの障壁

セッション内容

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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モデル構築のための人材 膨大なデータAIに対する理解

AIを導入する上での3つの障壁

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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企業規模ごとのAI人材の有無 （出典） IT人材白書2019
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AI人材はいる AI人材はいないが、獲得・確保を検討している AI人材はいない。獲得・確保の予定もない

モデル構築のための人材

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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(日米調査) AIとはどんな技術？
（出典）総務省「ICTの進化が雇用と働き方に及ぼす影響に関
する調査研究」（平成28年）
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コンピューターが人間のように見たり、聞いたり、

話したりする技術

学習や推論、判断などにより、新たな知識を得る技術

コンピューターに自我（感情）をもたせる技術

アメリカ 日本

AIに対する理解

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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大量のデータを収集＆収納するためのデー
タ基盤が必要

一般的にディープラーニングはデータ量が
多いほど精度が上がる

膨大なデータ

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



10

ハンパないAI

次世代の担い手、自分で作る



簡単操作 少量データでもより良い精度

・研修で誰でも操作可能
・データサイエンティスト不要
・数学などの予備知識不要

・ Googleの最先端技術の導入

データ量 学習時間 精度

構造データ 30％〜50％

OFF

30％〜50％

OFF 5％〜10％UP

画像データ 変化なし 90%OFF
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製品特徴

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



データセット名 ハンパないAIの実績 Kaggle

Titanic
(70%のデータ量, 623件)

Score：0.76598

(トレーニング時間： 120分)
Avg Score：0.77

Best Score :  0.79
(100%のデータ量, 891件)

Titanic
(100%のデータ量, 891件)

Score：0.78056

(トレーニング時間： 150分)

上記のScoreは単モデルかつFeature Engineerningなしの場合の結果となります。

Titanic https://www.kaggle.com/c/titanic/data
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CSVデータ分類・予測の精度と学習速度：実例

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介

https://www.kaggle.com/
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連続な値の予測
と、分類予測を行
える。

データ分類・予測
画像の中に含まれ
ている物体の種類
を予測できる

画像分類
画像の中に含まれ
る物体の位置と名
称を取得できる。

物体検知

ハンパないAIで作れるAIの種類

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



専門家データとAIの予測結果を比較し、
揺らぎになっている可能性のあるデータの評価と抽出

専門家による予想解答
を作成

14

「特願 2020-054986」
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CSVデータに対する技術：ノイズ除去

日本大学と共同研究

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



転移学習 データを増やす技術
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画像データに対する技術

パラメータ
の数

学習時間 移動・回転 Overfitting
解消

日本大学と共同研究

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



パチンコホールの予測分析

株式会社スマートアプリケーション様の事例



パチンコホールの予測分析
業界の構造的課題（高射幸性機種の撤
去・ギャンブル依存症対策・人材採用
難・消費増税・店内禁煙化等）、デジ
タルシフトに加えてコロナウィルスの
影響もあり、

経験に基づく経営の限界に達している

ホールコンピュー
タ

データ

会員遊技デー

タ

遊技台入替
データ

競合店稼動人数

データ・出玉情

報

遊技機中古相場

データ

全国営業デー
タ

予算データ

人口データ

遊技台購入売却

データ

BI

AI

新規機種情報
データ

・新規機種の導入前評価による貢献予測

⇒適正購買台数評価

・新台発売から2日間の機種別稼働データから2週間分の稼働予測

⇒適正台数の把握。増台・減台判断

・自店の機種別データと商圏内の機種別設置台数/稼働率

機種間の相関性から機種別の稼動予測

⇒撤去推奨台の選定

⇒適切な利益設定判断

⇒投資予算と収益予算の精度向上

・データと情報の有効活用による、より良い意思決定・日々の営業の

変化を迅速に可視化し適切なアクションの実行

・データの裏付けに基づくPDCAサイクルの構築

ハンパないAIを活用し課題解決に貢献

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



それに対して今回ハンパないAIで
予測を行った結果

誤差は約10% (正解率90.72%)

予測精度を向上しつつ

人手に頼らない方法が実現

パチンコホールの稼働予測
以前はベテランの経験則と評価基準シートを
利用して予測をしていましたが

誤差は約30%

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデータ

相関性分析

データの確認

学習

パチンコ
明日
週末

当日週
末

… 当日台稼働

台１ 1 0 … 13530

台２ 0 0 … 12950

台３ 1 1 … 14084

利用(予測・API)

データ予測と相関性分析

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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予測項目

CSVデモ：CSV学習用データ

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ

CSVトレーニングの実演（動画）

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ：ファイルアップロードからトレーニング

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-

2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG

相関性分析とcsv学習.mp4

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG
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CSVデモ：トレーニング履歴

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ：APIの利用

TODO

Commandのgifに差し替え

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ：データ予測

HAMPANAI
AI

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ

CSV予測の実演（動画）

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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CSVデモ：モデル利用（予測）

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-

2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG

Pachinko_pred.mp4

TODO 動画を挿入

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG
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CSVデモ：予測結果ダウンロード

ダウンロードしたファイル

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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#ハンパないAI

Twitterでハッシュタグのシェア&拡散をお願いします！

講演中ご質問等ございましたら、
こちらのハッシュタグをつけてTwitterに
投稿してください。
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アノテーション

画像データ

検出入力

学習

転移学習

白紙汚れ検出AI

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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物体検知のアノテーション

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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画像分類ご紹介

ZIPファイル

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



データセット名
ハンパないAIの実績 Kaggle(Best 

score)

Google AutoML

Chest X-Ray Images 

(Pneumonia)
(データ件数約5000枚)

正解率：90.6%

適合率：87.7%

再現率：98.71%

(トレーニング時間： 45

分)

・Team1

正解率：86.54%

適合率：85.64%

再現率：94.87%

・Team2

正解率：82.69%

適合率：79%

再現率：98%

大量データなので、流し
込みが難しくて、実施で
きません。

Blood Cell Images
(データ件数約10000)

正解率：85.64%

(トレーニング時間： 30

分)

正解率：83.76% トレーニングに50時間を
要する

Intel Image Classification

(データ件数約12000)
正解率：92.61%

(トレーニング時間： 30

分)

正解率：83.07% トレーニングに50時間を
要する
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画像分類の精度と学習速度

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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画像分類デモ

画像分類のトレーニングの実演（動画）

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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画像分類デモ：動画

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-

2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG

Image_training.mp4

TODO:動画の挿入

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介

https://drive.google.com/drive/folders/1A6-2FnAkSX5_KEQ7lXcM1jSzVlMx0eCG
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画像分類デモ：トレーニング結果

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介
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画像分類デモ：トレーニング結果

正解率100%

AI導入におけ

る3つの障壁
製品機能 ユースケース：パチンコ デモ・CSV 物体検知 デモ・画像分類 お客様紹介



画像検査AIサービス

兼松株式会社

電子・デバイス部門 電子統括室 新事業創造課

稲岡 崇

Email: takashi_inaoka@kanematsu.co.jp
38



➢ 高精度な画像検査AIによって、目視による検査の課題を解決、生産効率を改善します。

AfterBefore

画像検査AIサービスの概要

画像検査AIによる自動検査

画像検査
AI

39

カメラ

作業員

作業員

人の目視による検査



➢ 兼松は電子・デバイスから食料、プラント、航空宇宙などのビジネスを展開する総合商社
➢ 供給者が提供する製品品質の向上は、本業のトレーディングビジネスでも求められている

なぜ兼松が画像検査？

40

供給者 需要者

電子・デバイス

食料

鉄鋼・素材・プラント

車両・航空

兼松株式会社

プロダクト プロダクト



➢ 少量の教師データで高い精度、運用が簡単なハンパないAIを採用
➢ 兼松グループの総合力を活かして、高精度かつお客様に最適なサービスを提供

兼松 画像検査AIサービスの強み

41

兼松株式会社 お客様

ハンパないAI

兼松グループ会社

AI

・カメラ
・照明
・システム
・ネットワーク

画像検査AI
サービス



PoCのご提案

Step 1 Step 2 Step 3

ヒアリング

Step 5

教師データ準備 トレーニング 判定テスト PoC結果まとめステップ

Step 4

作業区
兼松 お客様

兼松 *

兼松 お客様
兼松 *

兼松

概要

• 画像検査対
象、運用環境
等のヒアリン
グを行いま
す。

• 教師データとなる
画像ファイルを準
備いただきます。

• 画像ファイルへの
ラベリングを行い
ます。

➢ 先着10社限定で、無償PoCを実施させていただきます。

• 教師データを利用
して画像検査AIに
学習させます。

• 学習済の画像検査
AIによる画像検査
テストを行いま
す。

42

• テスト結果をご報告
いたします。

• （本番運用をご検討
の場合）本番環境、
システム要件等を確
認します。

（Step 1〜5はリモートでの実施を想定してします） * 兼松による作業支援/作業も可能です。

問合せ先：兼松株式会社 稲岡 崇
Email: takashi_inaoka@kanematsu.co.jp
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#ハンパないAI

Twitterでハッシュタグのシェア&拡散をお願いします！

講演中ご質問等ございましたら、
こちらのハッシュタグをつけてTwitterに
投稿してください。

EXPO企業ページで「ソホビービー」で検索！！


